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DiSEqC 1.0 - jednosmérna komunikace

Vsystému DiSEqC 1.0 mize jedno fidici zafizeni napf. piijimat (Master) fidit vice podfizenych napf. multipFepina¢ a LNB (Slave). Aby mohl Master
rozlisit jednotlivé Slave, dostane kazdy Slave svou adresu (schranku). Moster mize nyni fidit jednotlivé Slave tak, 7e kaidému povelu prediadi
urcitou adresou.

V systému DiSEqC byly iz pfi jeho definovdni stanoveny uréité adresy. Kédovani adres se provadi jako dvoumisiné hexadecimélni islo.

Master md v systému DiSEqC 1.0 k dispozici vice povel k Fizeni Slave.

Single Master - Multi Slave
# Sloves konnen einzeln mit vielen Kommandos angesprochen werden
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DiSEqC 2.0 - obousmérna komunikace

V systému DiSEqC 2.0 mize fidici zafizeni napf. piijimaé (Master) ovlddat vice podfizenych napi. multipfepinace nebo LNB. Aby mohl Master rozliit
Slave, dostane kazdy Slave svou adresu (schrdnku). Master mize nyni Fidit jednotlivé Slave tak, 7e kazdému povelu predfadi jednu adresu. Po
provedeni povelu potvrdi Slave splnéni prikazu svému veliteli (Master). Teprve po obdrzeni tohoto potvrzeni mize fidici (Master) vyslat zafizeni Slave
dalsi pokyn.

V systému DiSEqC 2.0 byly ji pii jeho definovdni také stanoveny urité adresy. Kodovani adres se provédi rovné jako dvoumisiné hexadecimélni éislo.

Master md v systému DiSEqC 2.0 k dispozici vice prikazi k Fizeni Slave.

Single Master - Multi Slave
¢ Slaves konnen einzeln mit vielen Kommandos angesprochen
werden
esfitigh Ausfihrung des Kommandos
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